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Inledning och fragestéllning

En studie i att anvinda datorer som stdd for att ldra sig japansk grammatik. Jag har gjort enkla
datorprogram for att 6va olika bojningar av, i forsta hand, verb. Denna uppsats fokuserar

saledes mest pa morfologi och inlérning:

o Hur kan man, med mjukvaruutveckling, for svensktalande, underlétta inlérning av olika
bojningar i japanska? Det finns i japanskan gott om verbtransformationer, det kan vara
bdjningar, hjdlpverb, eller andra konstruktioner. Dérfor ligger tyngdpunkten pé olika

verbtransformationer.

e Vad kan man kvalitativt siga om effektiviteten i redovisat stod for inldrning?

Bakgrund

Varen 2016 borjade jag 14sa japanska pa Goteborgs Universitet, och borjade leta efter appar
som stdd 1 min inlérning. Det finns ganska ménga olika appar och webbsidor for sprékinldrning,
men de &r oftast inte anpassade for japanska, med sitt komplicerade skriftsystem. Dessutom
fanns inga alternativ om man vill ldra sig frdn svenska till japanska, a&tminstone inga som jag

kunde hitta.

Som svenskar har vi en stor tillgang i att de flesta av oss kan prata tva sprak ganska bra,
engelska och svenska, och de flesta av oss har ldrt oss grunderna i ytterligare sprak. I japansk
undervisning utnyttjas det mest genom att engelsk litteratur anvinds istéllet for att ta fram
svenska alternativ. Jag tror att det gér att utnyttja tvasprakigheteten pd ett battre sétt om man lér
sig japanska direkt mellan svenska och japanska. Det blir en onddig extra kognitiv belastning
att gé vi engelska. Engelska-kunskapen skulle ddremot kunna utnyttjas som forstarkning och

precisering.

Ett konkret exempel pa hur man kan utnyttja tvasprakighet: Sumu é&r ett verb som kan
Oversittas till live pa engelska eller att bo pa svenska, och genom att lira sig bada

overséttningarna far man en béttre forstéelse for vad sumu egentligen betyder.

Undervisningen sker, pa Goteborgs Universitet, mestadels pa svenska/japanska, med inslag av
engelska, sa det dr utbildningshjdlpmedel, och mer specifikt, datorstdd, jag avser i ovanstadende

diskussion.



En bra app for inlérning ska darfor vara pa svenska, gdrna med engelska som komplement, ha
fullt stod for det japanska skriftspréket. Dessutom ska olika aspekter av spriket integreras,

grammatik, skriftsystem, och ordkunskap, men ocksa stod for uppféljning och pacing baserad
pa verkliga deadlines. D v s, studenten ska fa hjélp att 6va rétt saker, tillrackligt mycket, och i

rétt tid infor 14x{forhor, prov, och examinationer.

Att skapa en app som uppfyller allt detta ar forstés ett omfattande dtagande, men det gar att

borja i mindre skala och bygga pé allteftersom.

Under hosten 2016 och varen 2017, har jag gjort en del forberedande arbete, en del enkla
program, och webbsidor, dels for att underlétta mina egna studier, men ocksé i forhoppningen

att andra ska kunna ta del av mitt arbete pa sikt.

Sprak och datorer

Att anvinda datorer i spraksammanhang dr en gammal foreteelse, Elaine Rich dgnar i
boken “Artificial Intelligence”, till exempel, ett helt kapitel at sprakforstielse (Rich, 1983, pp.
295-344). En konklusion som dras ar att engelska dr svért, men jag tror man kan generalisera

till att sprak ar svart.

Naér det géller inldrning, och designar 6vningar, dr det som tur &r lite lattare. Mycket av
komplexiteten i sprék kan ignoreras; i en given dvning kan men i hog grad exkludera

otydligheter och patvinga anvédndaren en viss struktur som ar distinkt.

Grammatikovningar

Vid utformningen av 6vningarna har jag, i huvudsak, fokuserat pa den morfologi, som gas
igenom pa textkurs 1, pd fortsattningskurs I, (JP1200, Goteborgs Universitet), och i ndgon mén
andra kurser. Kursboken i JP1200 &r Genki 2 (Banno, Ikeda, Ohno, Shinagawa, Tackashiki,
2011). Jag har tidigare skrivit en grammatiksammanfattning for nimnda delkurs, och fran den

texten har jag hiimtat hjdlptexterna (Sandboge, 2017, grammatik).

Idén &r att lara datorn olika bojningar, mest for verb, men dven vissa adjektivbdjningar ar med.
Studenten far en fraga om bojning, skriver in svaret, och sedan jamfors det svaret med datorns
svar. Om datorsvaret 4r samma som studentsvaret riknas det som rétt svar, annars ar det fel

svar, och férvintat svar visas.



Resultat

Mjukvaran som utvecklats dr uppdelad i tva komponenter. Den forsta komponenten 4r en
webbapplikation som bestar av 3 delar, startsidan dir man viljer 6vning, sjdlva 6vningarna, och

slutligen en referenssida. Denna del kallas japanese-grammar-app.

Den andra komponenten dr en grammatikmotor, japanese-grammar-utils, som innehéller alla

bojningsregler, tillsammans med en del tester for att kunna verifiera att motorn gor det den ska.

Béde japanese-grammar-app, fortséttningsvis kallad appen, och japanese-grammar-utils,
finns som Oppen kéllkod, vilket innebér att jag gjort koden tillgdnglig for alla att granska. En

del andra resurser har ocksa anvénts. Se appendix ii for detaljer kring mjukvaran.

Startsidan

Hir viljer man 6vning. Ovningarna ir grupperade efter vilket kapitel grammatikkonceptet,
bakom respektive vning, gds igenom. De flesta Ovningar har daliga namn, jag har anvint den
interna beteckningen i programkoden som start, och den dr pa engelska. Sedan har jag borjat ge

mer beskrivande namn, pd svenska, men detta arbete dr inte komplett.

Ovningssidan

Hir 4r sjilva ovningen. Overst presenteras foregiende frigas svar, eller ingenting om det &r
forsta fragan 1 vningsomgangen. Pa nésta rad visas vilken 6vning man &r pa. Sedan foljer
fragan, och pa fjarde raden finns ett inmatningsfalt med tillhdrande svarsknapp. P4 sista raden
finns knappar for att ga tillbaka till startsidan respektive hamta upp hjilpen for aktuellt
grammatiskt begrepp.

Ovningen gér till s att man far ett ord pa grundform (dictionary form), pa normal skrivform,
med hiragana inom parantes. Det enda undantaget &r kuru, som alltid anges som hiragana,
eftersom det dr viktigt att 6va uttalsdndringar som inte avspeglas i dess kanji. Sedan ska man
boja ordet med dvningsnamnet som ledtrad, svaret ska anges med den normala skrivformen

(utom for kuru).

Hjalpsidan
Hjadlpsidan ar en grammatiksammanstédllning med en kort beskrivning av det flesta grammatiska

begrepp som gas igenom pa fortséttningskurs 1, jp1200, delkursen text 1, pa Goteborgs



Universitet (Sandboge, 2017). Nar man gar hit frdn dvningssidan kommer man att hamna pé

ritt stdlle 1 texten, for att kunna ldsa sammanfattningen av det som dvningen gér ut pa.

Grammatikmotorn

I grammatikmotorn bdjs grundord till ord bojda enligt lampliga regler. Det vill sdga, om man

stoppar in ett ord, t ex taberu, och begir att fa t ex potentialForm', sa far man tillbaka ordet i

bojd form, i det hir fallet taberareru.

Problem som jag stott pa

Hur goér man med terminologi pa svenska, och vad heter olika grammatiktermer pa
svenska? Jag har hittat pd min egen terminologi om jag inte kinner till en svensk term,
och ofta anvinder jag en icke-grammatisk beskrivning. Syftet dr att man ska veta vad
ovningen gér ut pd, inte att ratt grammatisk term anvénds.

Att avgora vilken sorts ord som det dr. Mest problem har det varit med att avgora om ett
verb dr ett u-verb eller ru-verb. Reglerna for att avgora det &r ganska enkla, men det
finns en del undantag som man maste ta hinsyn till.

o Verb vars stam slutar med i- eller e-ljud men &r u-verb kontrolleras mot en (inte
komplett) lista med undantag.

o Verb vars stam slutar med ett kanji, och som é&r ett ru-verb, maste ocksa
kontrolleras mot en lista med undantag. Det &r for att jag inte kan veta uttalet
utan att ldsningen.

Det finns homonymer, s text som skrivs in som hiragana kan representera olika verb,
med olika bdjningar. Ett exempel &r iru, som finns som bade u- och ru-verb. Dérfor
madste man skriva in verb som kanji, om det inte &r kutym att skriva med kana.

Kuru har olika uttal for kanji:t, sd dér méste jag gora ett undantag for kanji-regeln for att
kunna testa de bojningarna.

Vissa bojningar kanske inte dr ldmpliga ithop med vissa verb, men det har jag ignorerat i

nuvarande version.

! “potentialForm” dr det interna namnet i grammatikmotorn.

6



Hur har det fungerat 1 praktiken?

Det kan vara virt att podngtera att mina anstrangningar i forsta hand syftar till att undersoka
den tekniska komplexiteten, inte att géra nigot visuellt attraktivt, eller att undersoka

pedagogiska grepp.

Jag har testat programmet pd mig sjilv, och min kénsla &r att det har varit till stor hjalp.
Eftersom jag sjdlv studerar japanska, dr det svért att bedoma korrektheten i grammatikmotorns
algoritmer. For att f4 en oberoende indikation pa korrektheten, har jag anvint mig av

grammatikvningar frén ett av Lars Larms grammatikkompendier (2017)7.

Min textkurslédrare, Yuka Okamoto-Gustafsson, har utvirderat appen, for att sedan lta sig
intervjuas®. Hon tycker att det r bra med den har typen av vningar, sirskilt med tanke pa att
svenska anvinds. Att dvningarna &r anpassade efter kurslitteraturen, och att det ar l4tt att

anvinda ndr man far en kort stund dver, dr ocksa viktigt.

Fortsattning

Jag har bara skrapat pa ytan, och det finns gott om mojligheter att fortsitta pé olika sétt:

Anvindarupplevelse

Utseende och anvéndarupplevelse ldmnar en del att 6nska, eftersom syftet har varit att

undersdka hur man tekniskt kan ta sig an problemrymden.

Inom ramen for Gakusei-projektet (KITS AB, 2017) har jag och mina adepter forsokt forfina
mina grundidéer, och ett exempel pa hur man kan ta en enkel implementation och foradla ar

kanji-Ovningar.

Jag gjorde en webbsida (Sandboge, 2017, Kanji) dir man fick uppgiften att rita olika kanji,

> T Appendix i finns ett exempel pa hur vningarna ser ut. och hur de anvints.
? Se appendix iii



(figl, fig2), for att sedan kunna jamfora med den korrekta kanjit, komplett med streckordning

(fig3). Vildigt primitivt, utan tanke pa storre tanke pa anvindarvinligt, men vél fungerande.

hus(b. WX) hus(h. WX) hus(h. WZ)

e

VISA | SLUMPVIS ~NASTA  FOREGAENDE  RENSA VISA || SLUMPVIS || NASTA | FOREGAENDE | RENSA VISA  SLUMPVIS NASTA FOREGAENDE RENSA

Figure 1 Figure 2 Figure 3

Sedan har vi tagit grundidén och gjort en mer utvecklad version for Gakusei. Man far

omedelbar feedback om man gor fel, och det finns 3 svarighetsgrader:

e Ovningslige, diir man bara ska folja instruktionen med synlig streckordning (fig 4-7).
Siffran anger vilket streck som ska dras, och var strecket borjar, en gul ring indikerar
vilket streck som é&r aktuellt.

e Streckordningsdvning, dir man inte far reda pa streckordningen (fig 8-10). Har fir man
ingen hjélp med siffror, men man far fortfarande se tecknet.

e Frihandsovning, ddr man inte har ndgot stod (fig 11). Nar man &r klar med tecknet visas

referensen langst upp till vénster, sa man kan jimfora.

Som framgér av fig 4-11, s& far man omedelbar feedback nir man drar streck. Nar man &r klar
far man en indikation pa hur vl man lyckats (OK, bra, eller perfekt). Funktionen &r inte
fardigtestad dnnu, sa exakt hur interaktionen slutligen kommer att se ut, kan dndras. Eftersom
det dr en del av Gakusei, haller Gakusei reda pd hur man ligger till totalt sett, vilka tecken som

man &vat pd, och hur bra det har gitto s v.



fodelse fodelse fodelse

Ratt! Generell ritstil var perfekt.

Figure 5 Figure 6
Figure 4
england larande larande
, s \ ; 2 \ 3
o\ N\ J N\ J
4 5—’\/-7
5
4 [—
6 —6_—-
8 8
Ditt tecken ar felaktigt. Ratt! Generell ritstil var valdigt bra.
Figure 7 Figure 8 Figure 9
larande nu

N

AN AN
N\ A
o l7
-—

Ditt tecken & felaktigt. Ratt! Generell ritstil var OK.

Figure 10 Figure 11

Som synes ér det stor skillnad i utforande, samtidigt som grundidén har behéllits. Om man gor
pa motsvarande séitt med grammatikappen, tror jag att man kan fa ndgot som inte bara ar

anvandbart, utan som gér att locka andra att anvdnda ocksa.

Datakallor



I nuvarande version anvénder sig appen av data som jag, fran borjan, preparerat for att
anvindas 1 Gakusei, och ar egentligen inte anpassat for grammatikdvningar. Ordklasser dr inte
tillrackligt vil definierade, och dversittningarna till engelska, som de svenska dversdttningarna
1 huvudsak ar baserade pa, kunde vara béttre. De svenska dverséttningarna kunde, 1 sin tur,
ocksé forbéttras. Jag har, nir jag gjort dversittningarna, konsulterat andra kéllor ocksa, t ex
JMDict. IMDict ér ett 6ppet elektroniskt japanskt lexikon med engelska dverséttningar (Breen,
2004). JMDict innehéller massor med information utover rena dverséttningar, t ex detaljerad
ordklassinformation, ordfrekvenser, och synonymer. Genom att utnyttja extrainformationen i
JMDict skulle man slippa problemen med att avgora vilken sorts verb det dr, s att integrera
den databasen i appen, skulle troligen forbéttra kvalitén, &ven om man fortfarande maste gora

overséttningen till svenska sjélv.

Vissa Ovningar har testats mot 6vningar i Lars Larms grammatikkompendium (2017), men de
flesta Ovningarna dr bara rudimentért testade med mina egna exempel. Fler 6vningar skulle

vinna pé att testas mot kompendiet, eller mot andra datakéllor.

Utvardera

Det dr svart att veta hur effektiv inldrning det blir, baserat pa en students subjektiva
uppfattning, s& en mojlig fortsittning &r att 1ata fler personer gora dvningarna, och undersoka
objektivt vilken effekt det har. En fordel med datorprogram ar det relativt enkelt att samla in

statistik direkt vid anvindning.

Andra omraden

Morfologi

Idag dr dvningarna statiska; man kan téinka sig att géra dvningar dér man ska kombinera olika

bdjningar.
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Skriftsystem

Enligt Yuka Okamoto-Gustafsson” finns det inte s& manga kanji-ovningar att till a, sa det ar ett
g g i g g

omrade som skulle kunna utforskas.

Syntax

I “Introduction to Japanese Linguistics” finns ett kapitel om syntax, och frasstrukturer, och dess
regler. Den typen av regler dr ldmpliga att representera i datorform (Tsujimura, 2014, pp. 231—
238). Det var ndgot jag tittade pa infor den hér uppsatsen, men jag kom fram till att uppsatsen

skulle bli tillrdckligt omfattande &dnda.

Slutsats

Det ér tekniskt inte sérskilt svart att tillhandahélla datorstdd for grammatikinlérning, och en
kvalitativ bedomning ger vid handen att det kan vara vél vért att gora. Det skulle vara intressant
att i framtiden gora en studie av effekten av att anvdnda datorstodet. Och om inte annat &r det
atminstone, som Yuka Okamoto-Gustafsson sdger’, bra for det egna ldrandet att gora

programmen.

* Se appendix iii
> Se appendix iii
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Appendix 1

Exempel pa testdata:

Som exempel visas hur representativeForm verifieras, dir facit till en 6vning i Lars Larms
andra kompendium har anvints. Forst sidan som den ser ut i facit, och sedan hur jag har
kodifierat den i mitt test. Aven om man inte kan programmera, fir man en kénsla for hur det gar
till, forst skapar man en lista med verb, och sedan jamfér man om datorns bdjningar &r likadana

som 1 facit.

THE ALTERNATIVE (REPRESENTATIVE) FORM -tari

A.
Write the -tari form of the following verbs:

kieru ‘disappear’: kietari abiru ‘take a shower’: abitari
hareru ‘become clear’: haretari magaru ‘turn’: magattari
kumoru ‘become cloudy’: kumottari narau ‘learn’: narattari
warau ‘laugh’: warattari kimeru ‘decide’: kimetari
naku ‘cry’: naitari harau ‘pay’: harattari
shitsumon suru ‘ask a question’: saku ‘bloom’: saitari

shitsumon shitari

odoru ‘dance’: odottari kasu ‘lend’: kashitari
miseru ‘show’: misetari erabu ‘choose’: erandari
okuru ‘send’: okuttari kaeru ‘change’: kaetari
hiku ‘play’: hiitari saboru ‘play truant’: sabottari
kuru ‘come’: kitari kau ‘keep (dogs, cats)’: kattari
noboru ‘climb’: nobottari oku ‘put’: oitari
shinpai suru ‘be worried’: shinpai shitari kawaku ‘become thirsty’: kawaitari
yorokobu ‘be glad’: yorokondari naru ‘become’: nattari
tomaru ‘stay’: tomattari hajimeru ‘begin’: hajimetari
osu ‘push’: oshitari naraberu ‘line (things) up’: narabetari
komu ‘be crowded’: kondari omou ‘think’: omottari
sawagu ‘make noise’: sawaidari aku ‘open’: aitari
fuku ‘blow’: fuitari migaku ‘polish’: migaitari
morau ‘receive’: morattari saku ‘bloom’: saitari
3
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public class Grammar2p3Test {

13

@Test

public void tariForm() {

Verb verb[]
new
new
new
new
new
new
new
new
new
new
new
new
new
new
new
new
new
new
new
new
new
new
new
new
new
new
new
new
new
new
new
new
new
new
new
new

new

=1

Verb("#HZ 2"),
Verb("5h 3",
Verb("£3"),
Verb("Z5"),
Verb("Hi< "),
Verb("E R4 3"),
Verb("¥i3"),
Verb("H&2%"),
Verb("i%3%"),
Verb("5§i< "),
Verb("k3"),
Verb("L3"),
Verb("LECT 2"),
Verb("=E "),
Verb("1- & 2"),
Verb("ff4 "),
Verb("JRE ™),
Verb ("% <),
Verb("M<™),
Verb("t 595"),
Verb("WHU 3"),
Verb("iins3"),
Verb("&2>"),
Verb("k® 3"),
Verb("#A2 "),
Verb("Bc<™),
Verb("E ¥ "),
Verb("#EE"),
Verb("ZZ %"),
Verb("# £ 3"),
Verb("f5 "),
Verb("E<"),
Verb("¥%&< "),
Verb("% 3%"),
Verb("ii® 3"),
Verb("IiN3%"),

Verb("®E5"),



new Verb("BI< ™),
new Verb("EE<™"),
s

String representativeForm[] = {
SHATD",
"W,
"Eofoht,
Eorn
SO UE
"HEL0",

"Hio k0",
"Hefon,
"ok,
WO,
"E0",
"Eofr,

"LEL 2D,
HAKD",
"lb&ofbn,
pLzon,
"RAZD",
i VRN
"Rz o,
"tHokzhn,
"wUrE",
"Wz,
"Eofn,

0",

"Hhote",
HUEP AN/
"BLED",

SRAKED ",
"Bz,
"R,

"fofz ",
"B on,
Ewrzon,
"Hofh",
"R fz 0",

A SUEN
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"Hornn,
"Burzon,
"B,
}s
for (int 1 = @; i < verb.length; i++) {
Verb v = verb[i];

String mf = v.asRepresentativeForm();

assertEquals(representativeForm[i], mf);



Appendix 11

Mjukvaruforteckning

e japanese-grammar-app

o https://github.com/psandboge/japanese-grammar-app

o Enkel webbapp som bygger pa nedanstdende grammatikmotor
e japanese-grammar-utils

o https://github.com/psandboge/japanese-grammar-utils

o QGrammatikmotor med tillhérande tester
e list-to-json

o https://github.com/psandboge/japanese-lists-to-json

o Datalistor med ord, dversittningar och program for att underlétta import till
andra program
® japan

o https://github.com/psandboge/japan

o Mina egna dvningar, sammanfattningar och andra resurser
e gakusei

o https://github.com/kits-ab/gakusei

o En applikation for att 14ra sig japanska
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Appendix 111
Intervju med universitetsadjunkt Yuka Okamoto-Gustafsson (YO), genomford av Pierre

Sandboge (PS), 2017-04-24

PS: Du har tittat pa program, som jag gjort, for datorstddd inldrning av japanska. Vad har du for
overgripande intryck?

YO: Det dr bra. Det dr anpassat for svenska och Genki (kurslitteraturen). Grammatiskt
sammanhang och instruktioner pd svenska underldttar om man inte har engelska som
forstasprak. Bra ocksé i andra sammanhang (&n universitet), som gymnasium och
studieforbund, t.ex. som folkuniversitet, ddr man inte alltid kommit lika l&ngt i engelskan. Att

det ar gratis ar en fordel da kurslitteraturen dr ganska dyr.

PS: Kan sadana hér program vara bra att ha som stdd i undervisningen?
YO: Ja, jag uppskattar olika sorters dvningar, och man man kan fa direkt feedback, och inte
behova vinta pé att en ldrare réittar. Det dr bra i mobil, sa att man kan 6va t ex pa sparvagnen,

eller i andra korta pauser.

PS: Med datorer kan man spara enskilda personers resultat. Vad tycker du om det, vad finns det
for mojligheter?
YO: Det kan vara bra om en student kan se vad andra studenter har svarat, om man vill. Det

underlittar att kunna se vad andra gjort, vilket 1 foljd hjélper ens forstéelse.

PS: I ett datorprogram ir det litt att ssmmanstilla statistik. Ar det ndgot som skulle vara
anvandbart?

YO: Man kan se vad som varit svart, det skulle vara bra. T ex for Tobira®, en lirobok som
anviands 1 JP1300, finns websidor med Gvningar, och dir finns speciella lararsidor som man kan
gé in och titta. Detta handlar dock inte ndgon statistik om hur studenterna har gjort lararna far

tillgang till.

® Oka, M., & Tsutsui, M. (2009). Tobira: Gateway to advanced Japanese learning through
content and multimedia. Kurosio Publishers.
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Det vore bra med lararsidor.

YO: (Om tillgdngliga resurser pa nétet) Det finns ménga dvningar for grammatik, men det finns

inte sd mycket kanji-6vningar.

PS: Vad tycker du om svenska studenter, hur skiljer de sig fran andra studenter?
YO: De ir bra pa att arbeta pa egen hand och pa att samarbeta. Studenter dr vana vid olika

sorters undervisning.

PS: Hur ér det med t ex uttal?

YO: Det dr bra uttal jimfort med de som har engelska som modersmal, t.ex. amerikansk
engelska. Vissa uttal kan vara svara, men det &r aldrig katastrofalt. Man kan forbéttra, men
tyvarr finns inget utrymme for uttalstrining. Det finns pa lektionerna i praktisk sprakfardighet,
men det finns ingen tid far spriklab, eller att man spelar in tal och analyserar uttalet i nagon

speciellt utvecklad programvara.

PS: Och kurslitteratur, skulle det vara bra med svensk litteratur?
YO: Man viljer kurslitteratur efter innehall, inte sprak. Engelska fungerar bra om det ér
intressant. Men det skulle vara bra med referens pd svenska. Det finns, men for inriktat pd

skriftsprak.

PS: Har du négra avslutande kommentarer?
YO: Det dr intressant att du har gjort datorprogram, det méste vara bra for ditt eget ldrande.

Programmering och japanska &r helt olika omraden, det blir tvirvetenskapligt ocksa.
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